
* 適用範疇包括：中文 / 英文 / 數學 / 科學 / 地理 / 歷史 / 藝術 (音樂) / 藝術 (視藝) / 藝術 (其他) / 體育 / 常識 / 公民與社會發展 / 跨學科 (STEM) / 跨學科 (其他) / 憲法與

基本法 / 國家安全 / 德育、公民及國民教育 / 價值觀教育 / 資優教育 / 領袖訓練等，如活動不屬於上述所列範疇，請自行填寫該活動所屬範疇。 
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編號 活動簡介及目標 範疇* 舉行日期 

對象 

評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途^ 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 
參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

第 1項 舉辦／參加全方位學習活動 

1.1 
本地活動︰在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能，或按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建

立正面價值觀和態度 

1 

1-6 年級學生參加學校旅行日營費用  

(烏溪沙青年新村 )。為學生提供戶外活
動及接觸大自然的機會。  

跨學科 (體育、

常識、德育 )  
11/2020 

一至 

六年級 
0 

因 2019 新型冠狀病

毒影響，學校旅行取

消，日營預繳的費用

不獲退回。 

5,220 

 (預繳營費) 

 

 

E1  √    

2 

全方位學習活動 (展館入場費用 )  

一年級 :  香港歷史博物館  

二年級 :  香港動植物公園  

三年級 :  嘉道理農場暨植物園  

四年級 :  水資源教育中心  

五年級 :  香港太空館  

六年級 :  T.PARK「源區」  

透過常識科不同的學習單元，為一至六

年級學生提供全方位學習活動。  

常識  
11/2020 至

5/2021  

一至 

六年級 
170 

因新型冠狀病毒影

響，活動參加人數受

限制。部分學生已於

下學期試後活動期

間進行活動。 

6,080 

 

 

 

 

 

E1 
 √    
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編號 活動簡介及目標 範疇* 舉行日期 

對象 

評估結果 

實際 

開支 
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基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，
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3 

風紀服務生同樂日(日營費、交通費) 

獎勵約 150名表現優異的服務生，表揚學生服

務他人的精神。 

德育及訓輔 6/2021 
三至 

六年級 
0 

因 2019 新型冠狀病

毒影響，有關活動取

消 

0 

 

E1、E2  √    

4 

足球校隊訓練(交通費) 

提升足球隊員足球技巧的訓練水平。租用旅遊

巴士(24 座)接送足球校隊往來觀塘區足球場進

行足球訓練 

體育 
10/2020至

4/2021 

四至 

六年級 

(足球隊

員) 

0 

因 2019 新型冠狀病

毒影響，未能租用觀

塘區足球場。有關活

動取消 

0 

 

 

E2   √   

5 

六年級學生教育營(營費) 

約 134位六年級學生教育營營費 

(浸會園) 

德育及訓輔 7/2021 六年級 134 

因 2019 新型冠狀病

毒影響，原定於 28/6

至 30/6 舉行的教育

營於 30/6 改以到校

的形式進行，並已順

利完成 

19,160 

 

 

 

 

E1 

 √    

6 

小四服務學習計劃(計劃費用) 

讓學生策劃、籌備及執行義工服務，協助學生

增強抗逆力。約 135位小年級四學生參與校外

機構舉辦的義工服務計劃 

德育及公民 

教育 
11/2020 四年級 

 

135 

 

 

因 2019 新型冠狀病

毒影響，上學期學生

未能外出進行服務

活動。活動已於下學

期試後活動期間於

校內完成。 

17,500 

 

 

 

E1  √    

7 

中文毛筆書法班 

於四年級新挑選學生約 5人及原有參加毛筆 

書法班的五至六年級學生約 10人，學習及 

了解中國書法，提升書寫技巧 

中文 
10/2020至 

6/2021 

四至 

六年級 
20 

活動已完成。學生

能掌握中文毛筆書

法的技巧。 

14,400 

 

 

 

E5   √   

8 
立體創作(低班) 

於一年級新挑選學生約 5人及原有參加立體 
藝術(視藝) 

10/2020至 

6/2021 

一至 

三年級 

20 

    

活動已完成。學生

能利用輕黏土稙製
10,880 

 

 

   √   
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編號 活動簡介及目標 範疇* 舉行日期 

對象 
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創作學生約 15人學習，基本製作立體作品，

提升學生創作及審美的能力 

作相架、小石池塘

等作品。 

E5 

9 

立體創作(高班)       

於四年級新挑選學生約 5人及原有參加立體 

創作學生約 15 人，學習更高階製作立體藝作

品，提升創作及審美 的能力 

藝術(視藝) 
10/2020至 

6/2021 

四至 

六年級 
20 

活動已完成。學生能

利用輕黏土製作荷

花池、蝴蝶剪影等作

品。 

10,880 

 
E5   √   

10 

油畫班 

挑選四至六年級學生 20人，學習油畫技巧及運用

不同的物料進行油畫創作，培養學生對視覺藝術的

興趣，加強想象、創作及審美的能力 

藝術(視藝) 
10/2020至 

6/2021 

四至 

六年級 
20 

活動已完成。學生能利

用油畫技巧及運用不

同的物料進行油畫創

作 

13,200 E5   √   

11 

國畫班 

挑選四至六年級學生約 20人，學習國畫技 

巧及認識中國傳統藝術文。培養學生對中國傳統藝

術的興趣，加強想象、創作及審美的能力 

藝術(視藝) 
10/2020至 

6/2021 

四至 

六年級 
20 

活動已完成。學生能掌

握國畫技巧及進行國

畫創作 

 

7,800 

 

E5   √   

12 

辯論班 

挑選五至六年級學生 16人參與辯論訓練，提升學

生思維、口才、邏輯思考能力及辯論技巧 

中文 
10/2020至 

6/2021 

五至 

六年級 
20 

活動已完成。能提升學

生思維、口才、邏輯思

考能力及辯論技巧 

 

9,000 

 

E5 √ √    

13 

FPV無人機發展計劃 

於四年級新挑選學生約 7人及原有參加無人機班的

五至六年級學生約 13人，學習無人機知識及技術

的掌握和操控，提升學生 STEM興趣及能力 

電腦 
10/2020至 

6/2021 

四至 

六年級 
20 

活動已完成。學生已掌

握操控無人機的基本

技巧。 

33,000 
 

E5 √     

14 

光雕班 

於四年級新挑選學生約 7人及原有參加光雕 

班約 13位五至六年級學生，學習新媒體光 

雕藝術產業和技能，以團隊建設模式創作以 

電腦、常識 
10/2020至 

6/2021 

四至 

六年級 
20 

活動已完成。學生能掌

握新媒體光雕技能，並

於第四屆香港光雕節

中獲得「我最喜愛創意

 

 

48,000 

 

 

E5 √  √   
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環保城市為主題的光雕舞台表演活動，培養  

學生 STEM素養、創造力及自主學習能力 

大獎」及「最佳光雕創

意獎」 

15 

數學智力遊戲訓練班 

於四至六年級挑選學生約 20人參加，透過解難數學

遊戲，提升學生數理邏輯思維及學習 

數學的興趣 

 

數學 

 

10/2020至 

6/2021 

四至 

六年級 
20 

活動已完成。學生能

透過解難數學遊戲，

提升數理邏輯思維能

力。 

12,400 E5 √     

16 

英語會話面試班 

於六年級挑選學生約 20人參加，透過主題式學習，

讓學生學習不同情景的生活化實用英 語，提升學生

在升中面試中的說話組識及表 達能力 

英文 
10/2020至 

6/2021 
六年級 20 

活動已完成。學生能

學習不同情景的生活

化實用英語。 

10,200 

 
E5 √     

17 

LEGO班 

於三年級新挑選學生約 7人及原有參加 LEGO班約

13位四至六年級學生學習拼砌 LEGO技巧，主題為

不同風格的建築物，藉此提升學生創造、解難及思

考的能力 

藝術(視藝) 
10/2020至 

6/2021 

三至 

六年級 
    20 

活動已完成。學生已

完成部分 

校舍模型的基礎拼砌 

26,400 E5 √     

18 

獅藝班 

於一年級新挑選學生約 4人及原有參加獅 

藝班的學生 16人，學習獅藝技巧，鍛鍊學 

生強健的體魄，提升中國傳統文化的興趣 

體育 
10/2020至 

6/2021 

一至 

六年級 
20 

活動已完成。學生能

掌握獅藝技巧，並在

學校活動進行表演。 

14,400 E5  √ √   

19 

中國舞班 

於一年級新挑選學生約 4人及原有參加中國舞班二

至六年級的學生 16人，學習中國舞技巧，鍛鍊學

生優美的體態，培養學生合作精神 

體育 
10/2020至 

6/2021 

一至 

五年級 
20 

活動已完成。學生能

掌握中國舞技巧。 
24,000 E5 √     

20 

西方舞班(HIP HOP) 

於三年級新挑選學生約 4人及原有參加西方舞班的

四至六年級學生 16人，學習 HIP HOP舞技巧，加

強學生的節奏感及肢體鍛 練，培養學生合作精神 

 

體育 

10/2020至 

6/2021 

三至 

六年級 
20 

活動已完成。學生能

掌 HIP HOP舞技巧。 
21,600 E5   √   
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21 

籃球班 

於四年級新挑選約 6人及原有學生進行籃球技巧訓

練，學習運球、傳球等技巧，鍛鍊學生強健體魄。 

 

 

       體育 
10/2020至 

6/2021 

四至 

六年級 

。 

20 

 

活動已完成。學生能

掌握籃球技巧 

45,000 E5   √   

22 

田徑班 

於四年級新挑選學生約 8人及原有參加田徑班的五

至六年級學生 16人，學習田徑跑、跳、擲不同範

疇技巧，鍛鍊學生強健體魄，發展個人的潛能，掌

握田徑技巧 

 

 

體育 
10/2020至 

6/2021 

四至 

六年級 
20 

活動已完成。學生能

掌握田徑技巧。 

43,200 

 
E5   √   

23 

圍棋班       

於三年級新挑選學生約 5人及原有參加圍棋班的四

至六年級學生 15人，學習圍棋技巧，提升學生邏

輯思考能力及解難能力 

 

 

數學 
10/2020至 

6/2021 

三至 

六年級 
20 

活動已完成。學生能

掌握圍棋技巧。 
9,900 E5 √     

24 

劍擊班 

於一年級新挑選學生約 4 人及原有參加劍擊班的二

至六年級學生 16人，學習劍擊技巧，鍛鍊學生強健

體魄，提升學生觀察能力、思考能力及反應 

 

體育 
10/2020至 

6/2021 

一至 

六年級 
20 

活動已完成。學生能

掌握劍擊的基本技

巧。 

34,560 

 
E5   √   

25 

空手道班 

挑選三至六年級學生約 20人參加空手道班，學習

空手道技巧，鍛鍊學生強健體魄，提升學生的服從

體育 
10/2020至 

6/2021 

三至 

六年級 
    20 

 

活動已完成。學生能

掌握空手道的基本技

8,800 

 
E5   √   
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性、思考及反應能力 

 

巧 

26 

小型網球班 

挑選三至六年級 20位學生學習網球技巧，鍛鍊學生

強健體魄，並培養對網球運動的興趣 

 

體育 
10/2020至 

6/2021 

三至 

六年級 
20 

活動已完成。學生能

掌握小型網球的基本

技巧 

11,520 E5   √   

27 

羽毛球班 

挑選三至六年級 20位學生學習羽毛球技巧，例如：

發球、接球、雙打、正手、反手、扣殺等技巧及鍛鍊

學生強健體魄，並培養對羽毛球球的興趣 

 

體育 
10/2020至 

6/2021 

三至 

六年級 
20 

 

活動已完成。學生能

掌握羽毛球的基本技

巧。 

10,800 

 
E5   √   

28 

手鐘班 

於四年級新挑選學生約 4人及原有參加手鐘班的五

至六年級 12位學生學習手鐘技巧，並培養學生對

音樂的評賞能力 

 

音樂 
10/2020至 

6/2021 

四至 

六年級 
    20 

活動已完成。學生能

掌握手鐘的基本技

巧，並在學校活動中

進行表演。 

13,750 

 
E5   √   

29 

口琴班 

於三年級新挑選學生約 5人及原有參加口琴班的四

至六年級 15位學生學習口琴技巧，並培養學生對

音樂的評賞能力 

 

音樂 

 

10/2020至 

6/2021 

三至 

六年級 
    20 

活動已完成。學生能

掌握口琴的基本技

巧。 

8,640 E5   √   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  第 1.1項總開支 489,810       
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關
的
經
驗 

 

1.2 境外活動︰舉辦或參加境外活動／境外比賽，擴闊學生視野 

1 

宗教藝術文化交流活動 

讓學生透過實地考察，認識天主教歷史、文化、建

築、藝術等。提升學生溝通技能及藝術審美的能力 

 

科目：宗教及視藝（天主教歷史、天主教堂、天主

教藝術文化、畫像及建築文物） 

對象：4-6年級學生（挑選基督小先鋒成員及視藝

科能力優異的學生） 

人數：約 30人 

地點：澳門（暫定） 

日期：2日 1夜(暫定) 

時間：2021年 6月中（暫定） 

團費：約＄2000 

津貼：津貼每位學生團費大約 50% 

跨學科 

   (宗教及視藝) 

6/2021 

 

四至 

六年級 

 

 

 

 

 

 

30 
因 COVID-19(2019 新

型冠狀病毒)影響，活

動取消，暫延至明年進

行 

 

0 

 

 

 

 

 

 

 

 

E3 √     

2 

新加坡生態研習境外交流活動 

 

加強學生對動物生態的認識，擴闊學生的視野，提

升語言能力，培養學生溝通技能及建立團隊精神。 

 

挑選約 10-15名英語及常識科能力優異的 

學生參加境外交流活動。 

(津貼學生團費大約 50%) 

跨學科  

(英文及常識) 

6/2021 

 

五至 

六年級 

 

 

 

15 

因 COVID-19(2019 新

型冠狀病毒)影響，活

動取消，暫延至明年進

行 
0 

   

 

 

E3 
√     

    第 1.2項總開支 0 
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編號 活動簡介及目標 範疇* 舉行日期 

對象 

評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途^ 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 
參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

    第 1項總開支 490,290 
 

     

 

編號 項目 
範疇* 

（請參考附註例子） 
用途 實際開支（$） 

第 2項 購買其他推行全方位學習所需的設備、消耗品或學習資源 

1 1.購買資訊科技器材 電腦 
已購買資訊科技器材。配合電子教學策略，提升資訊科技及生態學

習教學效能 
198,036 

2 2.購買蝴蝶園物資 常識 
已購買蝴蝶園植物及物資。讓學生學習蝴蝶生態及品種的研習 

 
21,500 

3 1.購買音樂科學習資源 音樂 配合音樂科教學策略，已購買豎琴 12部，提升教學效能。 20,288 

 
 第 2項總開支 239,824 

 
 第 1及第 2項總開支 730,114 

^： 輸入下表代號；每項開支可填寫多於一個代號。 

開支用途代號  

E1 活動費用（報名費、入場費、課程費用、營舍費用、場地費用、學習材料、活動物資等）  E6 學生參加獲學校認可的外間機構所舉辦之課程、活動或訓練費用 

E2 交通費  E7 設備、儀器、工具、器材、消耗品 

E3 境外交流／比賽團費（學生）  E8 學習資源（例如學習軟件、教材套） 
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E4 境外交流／比賽團費（隨團教師）  E9 其他（請說明） 

E5 專家／導師／教練費用    

 

 

第 3項：受惠學生人數 
 

全校學生人數︰ 773 
   

受惠學生人數︰ 773 
   

受惠學生人數佔全校學生人數百分比（%）： 100 
 

全方位學習聯絡人（姓名、職位）﹕ 楊頌華(PSM) 
 


